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Muito alem da
sdla de aula

As Atividades Extras do Magister
ampliam as experiéncias de
aprendizagem e oferecem aos
estudantes a oportunidade de
descobrir interesses, desenvolver
talentos e construir novas
habilidades. Esporte, arte, musica e
tecnologia tornam-se caminhos para
fortalecer a autonomia, a
criatividade, a disciplina, a
convivéncia e a confianca.

BENEFICIOS

Desenvolvimento de
habilidades: amplia
capacidades motoras,
cognitivas, criativas e
técnicas.

R @

Aprimoramento fisico:
estimula coordenacao,
equilibrio, forca,
resisténcia e consciéncia
corporal.

Autoconfianca:
incentiva a autonomia, a
superacao e a confianca
nas proprias
capacidades.

Socializacao:
promove a

» convivéncia, o

" trabalho em equipe e
novas amizades.

-~
ooooo

Qual atividade
combinacomo
seu filho?

Considere o interesse do estudante,
sua faixa escolar e a rotina da familia.
Quando disponivel, a aula
experimental também pode ajudar
nessa escolha.

Aula
Experimental

Uma oportunidade para o aluno
conhecer a modalidade antes de
fazer sua escolha.

Caso a atividade demande
equipamentos especificos o
estudante podera observar a aula.

Este livreto reune as principais informacdes para facilitar a escolha das familias.
Os professores podem orientar na escolha das atividades ideais para cada estudante.

Apos a inscricao, informacoes especificas serao enviadas pelo ClassApp.




DANGCAE
MOVIMENTO

Educacao Infantil - K2 ao K4 Fundamental |
A danca contribui para o Uma aula dindmica inspirada em
desenvolvimento da coordenacao, diferentes linguagens da danga, =
consciéncia corporal, flexibilidade, com foco em ritmo, expressao -
ritmo, musicalidade, autoconfianca corporal, criatividade, coordenacao
e expressao artistica. O Ballet e presenca cénica. Uma
combina movimento e criatividade experiéncia para se movimentar,
em uma experiéncia que favorece criar e ganhar confianca.
o desenvolvimento integral.

Uniforme: collant, saia, meia Uniforme: collant e calca legging ou

calca e sapatilha (rosa). shorts.

\,

FORGA, FOCO
EDISCIPLINA &3

Educacao Infantil ao 9° ano

O Judb desenvolve habilidades
fisicas e também aspectos
importantes para a formacdo
pessoal, como disciplina,
respeito, autocontrole,
concentracdo e confiancga.

@ Quimono apropriado para a
modalidade (azul ou branco).

Aluno Magister tem 10% de desconto em quimono e a; DEMTHLON

collant nas loja da Decathlon do SP Market e Morumbi.

» Acesse: magister.com.br/clube-de-beneficios

Sujeito a alteragdo, verifique condicbes no site




MOVIMENTOE
PERFORMANCE

GINASTICA
ARTISTICA

1°a0 9° ano

. A . , . (o)
Uma vivéncia ludica nas K2 ao 5° ano

artes circenses, explorando Praticada por criancas em todo o
equilibrio, movimentos, mundo, a Ginastica Artistica € uma
desafios e expressao das atividades fisicas mais
corporal. A atividade completas e essenciais para a
estimula coordenacao, formacao da psicomotricidade
criatividade, confianca e infantil. Ela contribui

trabalho em grupo. significativamente para o

desenvolvimento coordenativo e
fisico, impactando positivamente a
vida toda!

Uniforme: collant e calca
legging.

[ Uniforme: collant e shorts. }

PATINACAO

1° a0 9° ano

A patinacdo trabalha equilibrio,
coordenacao, resisténcia, controle
corporal e autoconfianca, além de
estimular a socializacao e a
expressao por meio do movimento.

D

Escolha o modelo de patins de

|\ preferéncia (quad ou inline) e

\ ' equipamentos de seguranca:

\ capacete, joelheira, cotoveleira e
munhequeira.




" -
Skate

1° a0 9° ano
DESAFIE

O Skate desenvolve
equilibrio, agilidade,
SEUS LIMITES coordenacgao, resisténcia,
confianca e controle
corporal, além de estimular
a superacao de desafios e a

Esportes de convivéncia em grupo.
Aventura

Skate e equipamentos de
protecdo: capacete, cotoveleira,
1° 30 9° ano munhequeira, meia comprida e

joelheira.
Uma proposta que coloca

os estudantes diante de
desafios e experiéncias de
aventura, estimulando
trabalho em equipe,
autonomia, superacao de
limites e conexdao com a
natureza.




ESPORTEQUE
DESENVOLVE

Iniciagdo
de Voleibol e
Futsal

Fundamental | - 3° ao 5° ano

Uma introducdo ao volei e futsal
que desenvolvem habilidades
motoras, comunicacao,
cooperacdo, estratégia e trabalho
em equipe.

(Uniforme de aula ]

Sports Kids

Educacao Infantil - K2 ao K4

Uma experiéncia esportiva ludica
para desenvolver habilidades
motoras como correr, saltar, lancar,
pegar, quicar e chutar, favorecendo
também a socializacdo e o trabalho
em equipe.

(Uniforme de aula )

Voleibol Teens

6° ano ao Ensino Médio

Aprendizagem do voleibol e
desenvolvimento das habilidades
motoras, comunicacao,
cooperacdo, estratégia e trabalho
em equipe.

(Uniforme de aula )

Sports Teens

Fundamental | - 1° ao 5° ano

Uma atividade dinamica que utiliza
diferentes modalidades esportivas
para desenvolver habilidades
motoras, for¢a, resisténcia,
coordenacado, trabalho em equipe
e autoconfianca.

(Uniforme de aula ]




O estudo de instrumentos de cordas
desenvolve coordena¢ao motora,
criatividade, disciplina, memoria e
concentracdo. As aulas também
ampliam o repertério musical e a
autonomia do estudantes.

Violao - 2° ao 5° ano
Violao, Baixo e Guitarra - 6° ao Ensino Médio

-

Violdo, Baixo e Guitarra

7

A\

Esse curso requer custo extra de
apostila e que cada estudante tenha
seu proprio instrumento.

1° ano ao Ensino Médio

Além da pratica esportiva, o Ténis
de Mesa estimula concentracao,
agilidade, coordenacdo, controle
emocional e socializacdo. O ténis
de mesa é um esporte olimpico.

1°ao0 9° ano

Uma proposta pratica que reune
Robdtica, Design de Games e
Programacdo para estimular
pensamento critico, criatividade,
resolucao de problemas e
habilidades tecnologicas.

Tecnologia Criativa

_




Treinamentos Esportivos

6° ano ao Ensino Médio

Equipes de treinamento e competicdo que
desenvolvem habilidades esportivas, disciplina,
estratégia, espirito de equipe e perseveranca.

O estudante se inscreve e participa das peneiras

(testes de selecao).

7

\

Se aprovado, passa a integrar as equipes
de competicdao do Magister, sem custo.
O estudante pode escolher até duas |

modalidades.

( Uniforme de aula e de jogo ]

L

A 1% etapa das seletivas do Magister
acontecem em outubro, com 70% das
vagas disponiveis. Os selecionados
deverdo fazer as inscricbes até 17 de
novembro para garantir a sua vaga.
Em fevereiro, acontece uma nova
seletiva, para preenchimento das
vagas remanescentes.

/N Importante: cada equipe tem
numero limitado de participantes.

5

6° a 9° - Misto 3% e K 17h10 — 1800 854211A2

Basquete
Ensino Médio - Masculino 3% e ba 18h00 - 18n50 854211C2
6° e 7° - Feminino 29 e 49 16h20 — 17h10 854231A2
8° e 9° - Feminino 29 e 4° 15h30 — 1620 854231B2
Voleibol 6° a 9° - Masculino 3% e b 15h30 — 16h20 854231C2
Ensino Médio - Feminino 29 e 49 14h40 — 15h30 854231D2
Ensino Médio - Masculino 29 e 49 17h10 — 1800 85423100
6° a 9° - Masculino 3% e h 17h10 — 1800 854221A2
Handebol 6° a 9° - Feminino 3% e ba 16h20 — 17hn10 854221B2
Ensino Médio - Feminino 3% e ba 18h00 - 18n50 854221C2
6° e 7° - Masculino 29 e 49 15h30 — 16h20 854241A2
8° e 9° - Masculino 29 e 49 16h20 — 17n10 854241B2

Futsal

6° a 9° - Feminino 29 e 4° 17h10 - 18h00 854241C2
Ensino Médio - Masculino 29 e 4¢ 18h00 - 18n50 854241D2

*Hordrios poderdo sofrer alteracbes apds as seletivas
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Durante as férias, o Magister continua
sendo um espaco de acolhimento,
diversao, convivéncia e novas

experiéncias. & _, 2 o
O Integral de Férias é pensado para que \
as criancas aproveitem esse periodo de Para os alunos de Ed. Infantil ao 5° ano
forma leve e prazerosa, com uma que, em 2026, estdo matriculados no
programacao especialmente planejada Periodo Integral até as 18h ou 19h, com
para as férias, que valoriza o brincar, o frequéncia de 5x por semana, o Curso de
movimento, a criatividade, a exploracdo e Férias de janeiro de 2027 ja esta incluido

: ~ : no pacote contratado.
d mteragao com OS amigos.

Ao longo dos dias, as criangas participam
de diferentes propostas e atividades
recreativas, sempre acompanhadas por
nossa equipe de educadores, em um
ambiente seguro, acolhedor e preparado
para recebé-las.

Programacdo:

atividades artisticas e criativas;
brincadeiras e atividades de movimento;
jogos e desafios;

propostas recreativas;

histérias e momentos de imaginacao;
atividades de convivéncia;

experiéncias de exploracao e descoberta.

Julho de 2027
(PERIODO COMPLETO)
ATE 18h R$ 2.416,00 R$ 2.071,00 R$ 1.644,00 R$ 1.015,00 R$ 690,00 R$ 305,00

AN | Os periodos de 3, 5, 10, 15 dias devem ser utilizados em dias consecutivos.

A alimentacdo ndo esta incluida na tabela acima. Contratar almoco e lanche da tarde.




Kindergarten - K2 ao K4
_odaidade | sivie _Jsemana] _ois _]_toriric ] _con_

Ballet K2 ao K4 3% e 5° 13h20-14h10 ||804011A2
Judéd K2 ao K4 2X 3%eb5? 13h20-14h10 ||804031A2
K2 ao K4 Tx 22 ou 4°
Sports Kids 13h20 - 14h10 ||809921A2
K2 ao K4 2X 2% e 4°
K2 ao K4 Tx 2% ou 4°
Ginastica Artistica 16h20-17h10 ||804271A2
K2 ao K4 2X 2% e 4°

Fundamental l-1°ao0 5°ano

I T Y TR T T

Danca Moderna 1° a0 5° 3% e 5% 17h10 - 18nh00 || 814021A2
Judd 1°a0 5° 2X 3% e 5° 14h10 - 15h00 || 814031A2
1x 3% ou 5°
Ténis de Mesa 1°a0 5° 15h30 - 16h20 || 814091A2
2X 3%e 5°
1x 3% ou 5°
1°a0 3° 13h20 - 14h10 || 819931A2
2X 3% e 5?
Sports Teens 1x 3% ou 5°
4° e 5° 14h10 - 15h00 || 819931B2
2X 3% e 5?
1° a0 5°(T) 2X 2% e 4° 18h10 - 19h00 || 819931C2
Skate 1°a0 5° 1x 42 15h30 - 16h20 || 810331A2
1x 2% ou 6°
Circo 1° a0 5° 13h20 - 14h10 || 810371A2
2X 2% e 6°
Violao 2°ao 5° 1x 6° 14h00 - 14h50 || 810401A2
Iniciacdo Voleibol || 3°ao 5° 1x 6° 15h30 - 16h30 || 814201A2
Iniciacao Futsal 3°ao 5° 2X 2% e 4° 14h10 - 15h00 || 814191A2
X 2% ou 4°
1°a0 5° 17h10 - 18h00 || 814271A2
Ginastica Artistica 2X 2% e 42
1°a0 5°(T) 2X 2% e 42 18h10 - 19h00 || 814271B2
1X 2% ou 4°
Esportes de 1°a0 5° 15h30 - 16h20 || 814581A2
2X 2% e 42
Aventura
1°a0 5°(T) 2X 2% e 4° 18h10 - 19h00 || 814581B2
1x 3% ou 5°
1°a0 5° 16h20-17h10 || 814301A2
Patinacao 2X 3% e 5°
1°a0 5°(T) 2X 3% e 5° 18h10 - 19h00 || 814301B2
Tech Club 1° 14h10 - 15h00 || 814571A2
o X 28
Tecnologia Criativa || 20 50 50 16h00 - 16h50 || 814571C2




Fundamental |l

-6° a0 9° ano

Judoé 6° ao 9° 32eh5° 15h30 - 16h20 | 824031A2
Violao, baixo ou
: 6° ao 9° 1X 6° 14h50 - 15h40 || 820401A2
guitarra
1x 3% ou 5°
Ténis de Mesa 6° ao 9° 14h10 - 15h00 || 824091A2
2X 32eb5°
Voleibol Teens 6° ao 9° 1x 6° 14h30 -15h30 || 824241A2
Skate 6°ao 9° 1X 42 15h30 - 16h20 || 820331A2
1x 22 ou 4°
ESAporttes ok 6° a0 9° 17h10 - 18h00 || 824581A2
ventura Ix 22 @ 42
1x 2% ou 6°
Circo 6° ao 9° 15h30 - 16h20 || 820371A2
2X 2% e 6°
1X 32 ou 5°
Patinacao 6° ao 9° 17h10 - 18h00 || 824301A2
2X 3% e 5
TechClub 11 o ) oo 1x 22 15h10 - 16h00 || 824571A2
Tecnologia Criativa

Ensino Médio - 12 a 3@ sérije

Ténis de Mesa |[|12 a 32 série 14h10 - 15h00 || 834091A2
Violao, Baixo e , .
) 12 a 32 série 1x 6° 14h50 -15h40 || 830401A2
Guitarra
Voleibol Teens ||12 a 32 série 1x 6° 14h30 -15h30 || 834231A2

Pais e Colaboradores

*Volei 18n50 -19h50 | 844231A2

*Venha se divertir e socializar, sem a formalidade de aulas.
A participacao é gratuita!



Quanto antes vocé se inscreve,
mais vocé economiza.

[
Até 17/Nov.[2026
Modalidade . Cartdo de crédito| 7% OFF
Anuidade > .
Vezes ha semana em ate 12x a vista
Iniciacgdo Futsal
Ballet
Dan¢a Moderna 2X R$ 3.527,50 R$ 293,96 R$ 3.281,00
Judoé
Sports Teens (Tarde)
. 2X R$ 3.527,50 R$ 293,96 R$ 3.281,00
Circo
Esportes de Aventura
Ginastica Artistica
Patinacéo
Sports Kids
Ténis de Mesa
Sports Teens 1x || R$2.125,00 R$ 177,08 R$ 1.976,00
Skate
Iniciacdo voleibol
. 1x R$ 2.125,00 R$ 177,08 R$ 1.976,00
voleibol teens
Violéo, Baixo ou Guitarra
Tech Club
: I 1x R$ 3.043,00 R$ 253,58 R$ 2.830,00
Tecnologia Criativa

/ﬁ 7 MAGISTER

BILINGUAL SCHOOL



Quanto antes vocé se inscreve,
mais vocé economiza.

Até15/Jan.[2027

Modalidade . Cartdo de crédito| 7% OFF
Anuidade

Vezes ha semand em até 11x

A vista

Iniciacgdo Futsal
Ballet

Danca Moderna 2x R$ 3.735,00 R$ 311,25 R$ 3.474,00
Judo

Sports Kids (Tarde)

. 2X R$ 3.735,00 R$ 311,25 R$ 3.474,00
Circo

Esportes de Aventura

Gindstica Artistica
Patinacéo

Sports Kids
Ténis de Mesa

Sports Teens 1x R$ 2.250,00 R$ 187,50 R$ 2.093,00

Skate

Iniciacdo voleibol
voleibol teens

Violdo, Baixo ou Guitarra

1x R$ 2.250,00 R$ 187,50 R$ 2.093,00

Tech Club

. . 1x R$ 3.222,00 R$ 268,50 R$ 2.996,00
Tecnologia Criativa

Até 28/DEZ parcelamento em até 12X.
Até 15/JAN. parcelamento em até 11X.

A quantidade de parcelas disponiveis aumenta quanto antes
for a contratacao.




Quanto antes vocé se inscreve,
mais vocé economiza.

A partir de 18/Jan.[2027

Modalidade Anuidade parcelada 7% OFF

Vezes ha semana no cartao de crédito

a vista

Iniciacgdo Futsal
Ballet

Dan¢a Moderna 2X R$ 4.150,00 R$ 3.859,00
Judo

Sports Kids (Tarde)

. 2X R$ 4.150,00 R$ 3.859,00
Circo

Esportes de Aventura

Ginastica Artistica
Patinacgéo

Sports Kids
Ténis de Mesa

Sports Teens 1x R$ 2.500,00 R$ 2.325,00

Skate

Iniciacdo voleibol
voleibol teens

Violdo, Baixo ou Guitarra

1x R$ 2.500,00 R$ 2.325,00

Tech Club

. . 1x R$ 3.580,00 R$ 3.329,00
Tecnologia Criativa

Até 28/JAN. parcelamento em até 11X.
Até 25/FEV. parcelamento em até 10X e assim por diante.

A quantidade de parcelas disponiveis aumenta quanto antes
for a contratacao.




COMO FAZER SUA

- L
INSCRIGAO-
ClassApp « Secretaria « (11) 5545-2010

ApOs a inscricao, a familia recebera pelo ClassApp
as informacdes especificas da modalidade.

~

Importante: Se vocé pratica alguma modalidade em
2026, garanta sua vaga fazendo a inscricao ate 16/10/26.
A partir de 19/10/26, as vagas remanescentes serao
disponibilizadas para os demais interessados.

Vagas e formacado das turmas dependem da
disponibilidade e do numero minimo de inscritos.

—
®
. ~

MAIS MODALIDADES,
MAIS BENEFICIOS

Se inscreva em mais de uma modalidade e receba:

22 modalidade 5% OFF

32 modalidade

O desconto de multiplas modalidades é aplicado as
modalidades de menor valor.

10% OFF

Nao ha desconto de irmaos nas modalidades esportivas.
Os treinamentos esportivos nao entram nessa politica.




	ATIVIDADES EXTRAS
	2027
	Muito além da sala de aula
	As Atividades Extras do Magister ampliam as experiências de aprendizagem e oferecem aos estudantes a oportunidade de descobrir interesses, desenvolver talentos e construir novas habilidades. Esporte, arte, música e tecnologia tornam-se caminhos para fortalecer a autonomia, a criatividade, a disciplina, a convivência e a confiança.
	Qual atividade combina com o seu filho?
	Considere o interesse do estudante, sua faixa escolar e a rotina da família.
	Quando disponível, a aula experimental também pode ajudar nessa escolha.

	Aula Experimental
	Uma oportunidade para o aluno conhecer a modalidade antes de fazer sua escolha.
	Caso a atividade demande equipamentos específicos o estudante poderá observar a aula.

	BENEFÍCIOS
	Após a inscrição, informações específicas serão enviadas pelo ClassApp.


	DANÇA E MOVIMENTO
	Dança Moderna
	Fundamental I
	Uma aula dinâmica inspirada em diferentes linguagens da dança, com foco em ritmo, expressão corporal, criatividade, coordenação e presença cênica. Uma experiência para se movimentar, criar e ganhar confiança.
	Uniforme: collant e calça legging ou shorts.


	Ballet
	Educação Infantil - K2 ao K4
	A dança contribui para o desenvolvimento da coordenação, consciência corporal, flexibilidade, ritmo, musicalidade, autoconfiança e expressão artística. O Ballet combina movimento e criatividade em uma experiência que favorece o desenvolvimento integral.
	Uniforme: collant, saia, meia calça e sapatilha (rosa).


	Judô
	Quimono apropriado para a modalidade (azul ou branco).


	FORÇA, FOCO E DISCIPLINA
	Educação Infantil ao 9º ano
	O Judô desenvolve habilidades físicas e também aspectos importantes para a formação pessoal, como disciplina, respeito, autocontrole, concentração e confiança.
	Aluno Magister tem 10% de desconto em quimono e collant nas loja da Decathlon do SP Market e Morumbi.
	Acesse: magister.com.br/clube-de-beneficios


	MOVIMENTO E PERFORMANCE
	GINÁSTICA ARTÍSTICA
	K2 ao 5º ano
	Praticada por crianças em todo o mundo, a Ginástica Artística é uma das atividades físicas mais completas e essenciais para a formação da psicomotricidade infantil. Ela contribui significativamente para o desenvolvimento coordenativo e físico, impactando positivamente a vida toda!

	CIRCO
	1º ao 9º ano
	Uma vivência lúdica nas artes circenses, explorando equilíbrio, movimentos, desafios e expressão corporal. A atividade estimula coordenação, criatividade, confiança e trabalho em grupo.

	PATINAÇÃO
	1º ao 9º ano
	A patinação trabalha equilíbrio, coordenação, resistência, controle corporal e autoconfiança, além de estimular a socialização e a expressão por meio do movimento.
	O Skate desenvolve equilíbrio, agilidade, coordenação, resistência, confiança e controle corporal, além de estimular a superação de desafios e a convivência em grupo.
	1º ao 9º ano


	DESAFIE
	SEUS LIMITES
	1º ao 9º ano
	Uma proposta que coloca os estudantes diante de desafios e experiências de aventura, estimulando trabalho em equipe, autonomia, superação de limites e conexão com a natureza.

	ESPORTE QUE DESENVOLVE
	Iniciação
	de Voleibol e Futsal
	Fundamental I - 3º ao 5º ano
	Uma introdução ao vôlei e futsal que desenvolvem habilidades motoras, comunicação, cooperação, estratégia e trabalho em equipe.

	Voleibol Teens
	6º ano ao Ensino Médio
	Aprendizagem do voleibol e desenvolvimento das habilidades motoras, comunicação, cooperação, estratégia e trabalho em equipe.

	Sports Kids
	Educação Infantil - K2 ao K4
	Uma experiência esportiva lúdica para desenvolver habilidades motoras como correr, saltar, lançar, pegar, quicar e chutar, favorecendo também a socialização e o trabalho em equipe.

	Sports Teens
	Fundamental I - 1º ao 5º ano
	Uma atividade dinâmica que utiliza diferentes modalidades esportivas para desenvolver habilidades motoras, força, resistência, coordenação, trabalho em equipe e autoconfiança.


	Violão, Baixo e Guitarra
	Violão - 2º ao 5º ano
	Violão, Baixo e Guitarra - 6º ao Ensino Médio
	O estudo de instrumentos de cordas desenvolve coordenação motora, criatividade, disciplina, memória e concentração. As aulas também ampliam o repertório musical e a autonomia do estudantes.

	Tênis de Mesa
	1º ano ao Ensino Médio
	Além da prática esportiva, o Tênis de Mesa estimula concentração, agilidade, coordenação, controle emocional e socialização. O tênis de mesa é um esporte olímpico.

	Tecnologia Criativa
	1º ao 9º ano
	Uma proposta prática que reúne Robótica, Design de Games e Programação para estimular pensamento crítico, criatividade, resolução de problemas e habilidades tecnológicas.

	Treinamentos Esportivos
	6º ano ao Ensino Médio
	Equipes de treinamento e competição que desenvolvem habilidades esportivas, disciplina, estratégia, espírito de equipe e perseverança.
	O estudante se inscreve e participa das peneiras (testes de seleção).
	Se aprovado, passa a integrar as equipes
	de competição do Magister, sem custo.
	O estudante pode escolher até duas modalidades.
	Uniforme de aula e de jogo

	A 1ª etapa das seletivas do Magister acontecem em outubro, com 70% das vagas disponíveis. Os selecionados deverão fazer as inscrições até 17 de novembro para garantir a sua vaga.
	Em fevereiro, acontece uma nova seletiva, para preenchimento das vagas remanescentes.
	⚠ Importante: cada equipe tem número limitado de participantes.
	Modalidade
	Série
	Dias
	Horário
	Turma
	Basquete
	6º a 9º - Misto
	3ª e 5ª
	17h10 – 18h00

	854211A2
	Ensino Médio - Masculino
	3ª e 5ª
	18h00 - 18h50

	854211C2
	Voleibol
	6º e 7º - Feminino
	2ª e 4ª
	16h20 – 17h10


	854231A2
	8º e 9º - Feminino
	2ª e 4ª
	15h30 – 16h20

	854231B2
	6º a 9º - Masculino
	3ª e 5ª
	15h30 – 16h20

	854231C2
	Ensino Médio - Feminino
	2ª e 4ª
	14h40 – 15h30

	854231D2
	Ensino Médio - Masculino
	2ª e 4ª
	17h10 – 18h00
	85423100
	Handebol
	6º a 9º - Masculino
	3ª e 5ª
	17h10 – 18h00


	854221A2
	6º a 9º - Feminino
	3ª e 5ª
	16h20 – 17h10

	854221B2
	Ensino Médio - Feminino
	3ª e 5ª
	18h00 - 18h50

	854221C2
	Futsal
	6º e 7º - Masculino
	2ª e 4ª
	15h30 – 16h20


	854241A2
	8º e 9º - Masculino
	2ª e 4ª
	16h20 – 17h10

	854241B2
	6º a 9º - Feminino
	2ª e 4ª
	17h10 - 18h00

	854241C2
	Ensino Médio - Masculino
	2ª e 4ª
	18h00 - 18h50

	854241D2


	CURSO DE FÉRIAS
	Educação Infantil ao 5º ano
	Durante as férias, o Magister continua sendo um espaço de acolhimento, diversão, convivência e novas experiências.
	O Integral de Férias é pensado para que as crianças aproveitem esse período de forma leve e prazerosa, com uma programação especialmente planejada para as férias, que valoriza o brincar, o movimento, a criatividade, a exploração e a interação com os amigos.
	Ao longo dos dias, as crianças participam de diferentes propostas e atividades recreativas, sempre acompanhadas por nossa equipe de educadores, em um ambiente seguro, acolhedor e preparado para recebê-las.

	Programação:
	atividades artísticas e criativas;
	brincadeiras e atividades de movimento;
	jogos e desafios;
	propostas recreativas;
	histórias e momentos de imaginação;
	atividades de convivência;
	experiências de exploração e descoberta.

	Julho de 2027
	Período
	22 DIAS
	15 DIAS
	10 DIAS
	5 DIAS
	3 DIAS
	1 DIA
	ATÉ 18h



	Kindergarten - K2 ao K4
	Modalidade
	Série
	Semana
	Dias
	Horário
	Cód.
	Ballet
	804011A2
	Judô

	804031A2
	Sports Kids

	809921A2
	Ginástica Artística

	804271A2

	Fundamental l - 1º ao 5º ano
	Modalidade
	Série
	Semana
	Dias
	Horário
	Cód.
	814021A2
	814031A2
	814091A2
	819931A2
	819931B2
	819931C2
	810331A2
	810371A2
	810401A2
	814201A2
	814191A2
	814271A2
	814271B2
	814581A2
	814581B2
	814301A2
	814301B2
	814571A2
	814571C2
	Fundamental ll - 6º ao 9º ano
	Modalidade
	Série
	Semana
	Dias
	Horário
	Cód.
	Judô
	824031A2
	Violão, baixo ou guitarra

	820401A2
	Tênis de Mesa

	824091A2
	Voleibol Teens

	824241A2
	Skate

	820331A2
	Esportes de Aventura

	824581A2
	Circo

	820371A2
	Patinação

	824301A2
	824571A2

	Ensino Médio - 1ª a 3ª série
	Modalidade
	Série
	Semana
	Dias
	Horário
	Cód.
	Tênis de Mesa
	1ª a 3ª série
	834091A2
	Violão, Baixo e Guitarra
	1ª a 3ª série

	830401A2
	Voleibol Teens
	1ª a 3ª série

	834231A2


	Pais e Colaboradores
	Modalidade
	Semana
	Dia
	Horário
	Cód.
	*Vôlei
	844231A2
	A participação é gratuita!
	COMO FAZER SUA

	INSCRIÇÃO
	ClassApp • Secretaria • (11) 5545-2010
	Após a inscrição, a família receberá pelo ClassApp as informações específicas da modalidade.
	Importante: Se você pratica alguma modalidade em 2026, garanta sua vaga fazendo a inscrição até 16/10/26. A partir de 19/10/26, as vagas remanescentes serão disponibilizadas para os demais interessados.
	Vagas e formação das turmas dependem da disponibilidade e do número mínimo de inscritos.
	MAIS MODALIDADES,
	MAIS BENEFÍCIOS
	2ª modalidade:
	5% OFF
	3ª modalidade:

	10% OFF



